Verbes pour décrire

1. Verbes de sens général

- Paraitre, c’est devenir visible, en parlant de choses qui se voient habituellement. /
Apparaitre se dit de choses qui par leur rareté ou leur nature provoquent la surprise.
/ Surgir, c’est paraitre brusquement, le plus souvent en s’élevant. / Poindre, c’est
seulement commencer a paraitre.

- Sembler marque le résultat de la maniere dont nous voyons les choses, qui peut
étre différente selon les personnes. / Avoir I’air est une expression plus familiére.

2. Verbes relatifs a un changement de forme

- S’étendre est un terme général ; c’est donner a une chose plus de surface ou plus
de volume. / S’étaler, c’est montrer en détail ; il exprime I'idée de faire voir, parfois
avec ostentation. / S’allonger, c’est s’étendre en donnant une forme plus longue. /
S’étirer, c’est étendre en allongeant. / Se déployer, c’est étendre ce qui était plié. /
S’aligner, c’est étre rangé sur une ligne droite.

- Séparer, c'est de fagon générale faire en sorte que deux choses ne soient plus
ensemble. / Diviser n’'implique par contre qu’'une chose, que I'on décompose en
parties. / Partager, c'est séparer pour distribuer, ou séparer des choses assez
importantes. / Détacher, c'est séparer d'un ensemble. / Disloquer, c’est séparer
violemment les parties d’'un ensemble. / Ecarter, c’'est mettre de cbté ce qui est trop
prés, ce qui géne. / Isoler exprime plus fortement lidée  d'écartement,
d’éloignement, pour faire perdre tout contact.

3. Verbes relatifs a un mouvement

- Entourer, c’est occuper I'espace qui est prés d’'un objet en formant un cercle. /
Envelopper, c’est entourer de toutes parts, en tous sens. / Enfermer, c’est entourer
un objet en fermant toute issue, pour empécher toute sortie. / Cléturer, c'est
entourer un lieu pour empécher d’entrer.

- Cacher, ¢’est soustraire aux regards. / Dissimuler exprime I'idée de ruse. / Voiler,
c’est couvrir un objet comme le ferait un voile. / Couvrir, c’est cacher en mettant une
chose par-dessus une autre.

- Recouvrir, c’est couvrir entierement. / Joncher suppose un certain éparpillement. /
Parsemer admet plus de régularité ; il implique des choses jetées pour orner,
embellir.

- Dépasser se dit d’objets qui sortent d’'un alignement. / Déborder, c'est dépasser en
longueur, en hauteur. / Surplomber se dit de ce qui est au-dessus d’une chose et la
dépasse.
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- Accrocher, c’est attacher quelque chose a un crochet. / Pendre, c’est attacher par
le haut, par un point de suspension. / Suspendre, c’est élever quelque chose en l'air.

- Tomber, c’est étre entrainé vers le bas, par un poids. / S’abattre, c’est tomber d’'un
coup. / S’affaisser, c'est tomber progressivement, en baissant peu a peu. /
Basculer, c'est tomber en perdant [I'équilibre./ Dégringoler, c'est tomber
précipitamment, par chutes successives. / Rouler, c’est tomber en tournant sur soi-
méme. / Crouler, c'est tomber de toute sa masse, avec violence et rapidité. /
S’écrouler est plus précis et montre un fait particulier, dans une circonstance
donnée. / S’ébouler se dit de choses mises en tas, qui s’affaissent presque sans
efforts. / S’effondrer se dit de ce qui s’écroule par le fait de la pesanteur, a cause
d’'une surcharge.

- Flotter, c’est étre agité, balancé, soutenu dans I'air, a un point fixe, en se déplagant
mollement. / Ondoyer, c’est flotter en s’élevant et en s’abaissant alternativement
dans l'air. / Voltiger, c’est flotter au gré des vents ; se dit surtout de choses légéres.

4. Verbes et noms relatifs a la lumiére

- Eclairer, c’est simplement remplacer la nuit, 'obscurité par la lumiére. / Briller
suppose une vive lumiére ; c’est jeter de I'éclat, frapper vivement les regards. / Luire
impliqgue une lumiére égale et continue qui sort natureilement de I'objet qui la produit
pour briller et éclairer. / Eblouir se dit de ce qui brille d’'un éclat si vif que la vue ne
peut le supporter. / Miroiter, c’est briller en jetant des reflets mobiles, irréguliers,
ondoyants. / Chatoyer est plus particulier ; se dit des pierres précieuses, des étoffes
brillantes, qui présentent des reflets changeants, suivant le jeu de la lumiéere. /
llluminer, c’est éclairer brusquement, d’'une vive lumiére. / Etinceler, c’est jeter par
intervalles des éclats de iumiére. / Scintiller est plutét du langage soutenu. /
Flamboyer, c'est jeter de temps en temps des éclats de lumiere, comme une flamme
trés vive. / Resplendir suppose un éclat magnifique. / Rutiler est plus particulier ;
c’est briller d’'un éciat genéralement rouge.

- Lumiére est le terme genéral qui désigne ce qui rend les objets visibles. / Clarté se
dit d’'une lumiére suifisante, mais qui peut étre d’une courte durée. / Lueur s’applique
a un commencement de clarté, a une lumiere faible, passagére. / Rayon designe un
simple trait de lumiére éclatant. / Eclat se dit d'une grande lumiére, forte et trés
brillante. / Splendeur désigne la plus grande lumiére, un éclat éblouissant. / Reflet
se dit d’une réflexion affaiblie de la lumiére, de la couleur.
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